UIS

Le Favori

Materiel

4 tableaux individuels "Favori", 1 pion "Favori"
Toutes les regles du jeu de base sont conservées avec les modification / ajouts suivants:

Préparation

Chaque joueur place face visible devant lui un tableau "Favori". Il recoit 1 pion d'influence de
plus de la réserve générale et le place sur un des quatre emplacementsde son tableau "Favori"

Déroulement

Phase 1: renfort

Apres avoir dévoilé la carte argent et placé le pion Louis XIV, le pion "Favori" est placé sur la
tuile vis-a-vis de celle ou est situé le pion Louis XIV. Exemple: si Louis XIV est sur la tuile 3, le
Favori est posé sur la tuile 1.

Chaque joueur peut, dans l'ordre du tour et avant de recevoir ses cartes d'influence, remettre dans
sa propre réserve jusqu'a tous les pions d'influence situés sur les cases d'activation de son tableau
"Favori". Attention: dans ce cas l'action correspondante n'est pas activée.
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Phase 3: décompte

Le joueur qui a le plus de pions d'influence sur la tuile sur laquelle se situe le "Favori" recoit en
plus du bénéfice normal de la tuile 2 pions d'influence de la réserve générale. Il peut les placer
immédiatement sur des cases libres de son tableau "Favori" ou les conserver dans sa propre
réserve. Si la réserve générale est insuffisante, le joueur peut prendre des pions de sa réserve
personnelle pour les mettre sur le tableau (dans la limite des pions fournis par la tuile et le
Favori).

Les autres joueurs, pour autant qu'ils aient placé au moins un pion sur la tuile ol se trouve le
Favori, recoivent 1 pion d'influence de la réserve générale, en plus du bénéfice normal de la tuile,
qu'ils peuvent soit conserver dans leur réserve personnelle soit placer sur une case libre de leur
tableau Favori.

En cas d'égalité a la premiere place, les joueurs a égalité, pour autant qu'ils aient 1 pion sur la
tuile, recoivent 1 pion de la réserve générale.

Les options activées de cette maniere peuvent étre utilisées lors du tour en cours.

Exécution des capacités spéciales

Selon la phase, un joueur peut, lorsque c'est son tour de jouer, exécuter une fois l'option
correspondante a la phase. Pour ce faire il retire le pion du tableau et le remet dans sa réserve
personnelle puis exécute 1'option. Une option ne peut pas étre réalisée si aucun pion ne s'y trouve.
Fin de partie

Chaque joueur regoit un blason par tranche de 2 pions sur son tableau Favori.

Traduction Pierre Berclaz
référence:http://www.geniedelalampe.org/Jeux/Lesjeux/Traductions/alea_schatzkiste_louis_XIV_F.pdf
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