Résumé des règles

TOUR DE JEU : le Gouverneur choisit un rôle, les actions liées au rôles sont effectuées, lorsque tous les joueurs ont joué un rôle un doublon est placé sur chaque rôle non utilisé, la carte gouverneur passe au joueur suivant (sens horaire)

RÔLES
SIEDLER : action pour tous les joueurs : choisir une plantation et la placer sur son île.

Privilège pour le joueur qui choisit le colon : prendre une carrière (Steinbruch) à la place d’une plantation.

Attention aux particularité de Bauhütte

BÜRGERMEISTER : action pour tous les joueurs : chacun reçoit, dans l’ordre du tour, un colon en débutant par le Bürgermeister. De manière à vider le navire. Les joueurs peuvent répartir TOUS leurs colons. Le Bürgermeister replace des colons sur le navire (autant que de places libres sur les bâtiments mais au moins autant que de joueurs)

Privilège : le Bürgermeister prend un colon supplémentaire à la réserve.

BAUMEISTER : action pour tous les joueurs : construire un bâtiment sur une place encore libre (payer le coût indiqué).

Privilège : le Baumeister bénéficie d’une remise de 1 doublon pour le bâtiment qu’il construit.

Chaque joueur bénéficie d’une remise de 1 doublon par Steinbruch qu’il possède

AUFSEHER : action pour tous les joueurs : chacun reçoit les marchandises correspondant à sa chaîne de production

Privilège : le Aufseher prend une marchandise de son choix dans la réserve

Attention aux particularités de la Manufaktur

HÄNDLER : action pour tous les joueurs : chaque joueur peut vendre 1 marchandise au maximum au prix indiqué par la carte

Privilège : le Händler reçoit 1 doublon de plus (à condition de vendre)

Attention aux particularités de Grosse Markthalle et de Kontor

KAPITÄN : action pour tous les joueurs : chacun DOIT placer des marchandises sur le navire

Privilège : le Kapitän reçoit 1 point de victoire

GOLDSUCHER : action pour tous les joueurs : aucune

Privilège : le Goldsucher reçoit 1 doublon de la banque

BÂTIMENTS
Bleu, blanc, beige et brun : manufactures (nécessaire pour fabriquer des marchandises : bleue pour Indigoküperei, blanc pour Zuckermühle, beige pour Tabakspeicher et brun pour Kaffeerösterei). Aucune manufacture nécessaire pour le maïs (jaune), la plantation suffit. Le nombre de pions sur une manufacture indique le nombre maximal de marchandise de cette sorte que le joueur peut fabriquer. Le nombre de pions sur les plantations indique le volume de matière première de cette sorte produit (le nombre acheminé vers la manufacture). Il n’est pas possible de stocker la matière première.

Violets : 17 différents, 12 petits et 5 grands. Leur fonction principale est de permettre des exceptions selon les phases.

Petits bâtiments
HAZIENDA (phase Siedler) : peut placer une plantation de plus (prise sur une pile face cachée)

BAUHÜTTE (phase Siedler) : peut placer une Steinbruch à la place d’une plantation

HOSPIZ (phase Siedler) : prend immédiatement un colon de la réserve en plaçant une plantation / Steinbruch (pas valable pour une plantation prise grâce à Hazienda).

KLEINES LAGERHAUS (phase Kapitän) : peut stocker autant de marchandises d’un même type (même couleur). Le joueur reste soumis à l’obligation de livrer

HAFEN (phase Kapitän) : le propriétaire d’un Hafen obtient 1 point de victoire chaque fois qu’il livre des marchandises durant cette phase

WERFT (phase Kapitän) : peut, au lieu de suivre la règle, remettre toutes ses marchandises d’une même sorte à la réserve et recevoir autant de points de victoire que de pions marchandises mis à la réserve. Ne peut être utilisé qu’une fois par phase Kapitän

GROßES LAGERHAUS (phase Kapitän) : permet au terme de la phase de stocker autant de marchandises désirées de deux types différents.

KONTOR (phase Händler) : permet de vendre une marchandise du type de l’une qui se trouve déjà dans le Handelshaus (pour autant qu’il y ait encore de la place).

GROßE MARKTHALLE (phase Händler) : reçoit 2 doublons de plus pour la vente d’une marchandise

KLEINE MARKTHALLE (phase Händler) : si le propriétaire vend une marchandise il reçoit 1 doublon de plus

MANUFAKTUR (phase Aufseher) : rapporte de l’argent en fonction du nombre de type de matière produites (0 pour 1 type, 1 pour 2 types, etc... selon carte)

UNIVERSITÄT (phase Baumeister) : si le joueur construit un bâtiment à cette phase, il prend un colon de la réserve et le place sur ce bâtiment

Grands bâtiments
Rapportent des points de victoire en fin de partie, uniquement s’ils sont occupés
ZUNFTHALLE : rapporte 1 PV par petite (kl.) usine et 2 PV par grande usine possédée (occupées ou non)

RESIDENZ : rapporte des PV selon le nombre de plantation et Steinbrüche (occupées ou non)

FESTUNG : rapporte 1 PV par tranche pleine de 3 colons sur son île

ZOLLHAUS : rapporte 1 PV par tranche de 4 PV DÉJÀ accumulé

RATHAUS : rapporte 1 PV par bâtiment violet sur son île (Rathaus inclu)

